TUTORIAL BASICO OPENSHOT

Paso 1 - Importar Fotos y Misica

Antes de hacer nuestro video necesitamos importar archivos a OpenShot.

Arrastre y suelte algunas imagenes (*.JPG, *.PNG, etc...) y un archivo de

musica (la mayoria de formatos deben funcionar) desde su escritorio hasta

OpenShot Video Editor. Asegurese de que suelta los archivos donde indica el

puntero en la ilustracién.
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Paso 2 - Organice las fotos en la linea de tiempo

Después de importar algunos archivos, el siguiente paso es anadirlos a la linea

de tiempo y organizarlos. Pulse sobre cada foto (una a la vez), y arrastrelas

hasta la Pista 2 en la linea de tiempo. Arrastre y suelte las fotos (también

tratadas como clips) para organizarlas.



© @ @ Openshot - Default Project

File Edit Title View Help
«d 40

Project Files Transitions Effects

s &

Show All Video Audio Image

Video Preview (Paused)

Thumb  File Length
E Photo 1 - Colars jpg 00:05:00
e i ; .05
?()f Photo 2 - Green.jpg 00:05:00
_—_ Photo 3 - Sky.jpeg 00:05:00
pov— 1
Gone.mp3 00:04:31
3 U

00:00:06:014

Track 2
@ o)

Photo 1 - Color...
a0 )

Track 1
e d)

Phots 3 - Skyj...
a o)

Label

4 seconds ‘S

Paso 3 - Ailada musica a la linea de tiempo

Para hacer nuestro pase de diapositivas mas interesante necesitamos afadir

algo de musica. Deberia haber importado un archivo de musica en el Paso 1.

Pulse sobre el archivo de musica

tiempo.

Previsualice su

Paso 4

proyecto

Para previsualizar cobmo se ve y
se oye nuestro video, presione el
botdn Reproducir bajo la ventana

de previsualizacidon. Presione de

nuevo el botén Reproducir para
pausar el video. Recuerde, si
necesita reorganizar cualquier

y arrastrelo hasta la Pista 1 en la linea de

Video Preview (Paused)

clip, solo arrastrelo y suéltelo para moverlo.



Paso 5 - Exporte su video

Cuando esté satisfecho con el resultado de su pase de diapositivas, el siguiente
paso sera exportar su video. Esto convertird su proyecto de OpenShot en un
archivo de video que podria reproducirse en cualquier reproductor multimedia
de Linux (como Totem, VLC, etc...) o sitios web (como YouTube, Vimeo,

etc...).

Presione sobre el icono Exportar Video en la parte superior de la pantalla (o
utilice el menu Archivo > Exportar video...). Elija una de las muchas opciones

de exportacion preconfiguradas, y haga clic en el botdn Exportar Video.
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Paso 6 - iDisfrute de OpenShot!

Ahora tiene los  conocimientos  basicos sobre cdmo  funciona
OpenShot. Importar, organizar, previsualizar y exportar. Previsiblemente este
tutorial le ha llevado menos de 5 minutos. Por favor, lea el resto del manual
para un conocimiento detallado de OpenShot y sus caracteristicas avanzadas.

iDisfrutelo!

Texto extraido de la web: http://www.openshotusers.com/




