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1. Qué és GIMP?
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GIMP és una aplicacié per al tractament d'imatges digitals (GNU Image Manipulation Pro-
gram). El programa ha estat desenvolupat per voluntaris i distribuit sota la llicéncia GPL".

Aquest programa vol ser lalternativa del programari lliure al programa de tractament
d’'imatges meés utilitzat pels professionals: el Photoshop. La seva qualitat, aixi com el fet de
ser gratuit, I’han convertit en un programa molt adient per a usuaris que volen crear grafics i
logos, canviar la mida i retallar fotografies, eliminar elements no desitjats de les imatges...

El programa encara té certes limitacions que fan que no s’hagi imposat com a eina profes-
sional per a I'edicié d'imatges. La més destacada d’aquestes limitacions és que no suporta el
mode de color CMYK? que és el que s'utilitza per a treballs impresos.

Podem descarregar el programa des de la pagina oficial del projecte:

www.gimp.org

La versié en catala la trobarem a:

www.softcatala.org

! La Llicéncia Publica General (GPL, de l'anglés General Public License) és un tipus de llicéncia per programari
gue permet la copia, distribucié (comercial o no) i modificacié del codi, sempre que qualsevol modificacié es con-
tinui distribuint amb la mateixa llicencia GPL. La llicencia GPL no permet la distribucié de programes executables
sense el codi corresponent.

2 CMYK (CMGN en catala) acronim anglés de Cyan Magenta Yellow Black (Cian, Magenta, Groc i Negre). CMYK
és un model de sostracci6é de color utilitzat per a la formacié de colors secundaris. Aquest model esta basat en la
mescla de pigments dels colors segients per fer-ne de nous: Cian, Magenta, Groc i Negre.
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2. La interficie de GIMP

A diferéncia d’altres programes, GIMP no mostra tots els controls i imatges en una Unica
finestra. Les eines que el programa ofereix als usuaris es presenten en plafons indepen-
dents. A continuaci6 trobareu una manera tipica de disposar els plafons principals de GIMP i
la finestra que conté la imatge amb qué volem treballar:
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1. Capsad’eines

Conté els menus més generals, a més d'un conjunt d’'icones que
permeten accedir a eines per seleccionar, dibuixar, etc. Es el “cor’
de GIMP.

2. Opcions d’eines

Acoblat per sota de la capsa d’eines es troba el dialeg “Opcions
d’eines” que ens mostra les opcions per a I'eina que estigui selec-
cionada en aquell moment.

3. Finestra d’imatge

Cada imatge que obrim amb GIMP es mostra en una finestra.Pot
haver tantes imatges com vulguem obertes al mateix temps, els
limits els imposa la quantitat de recursos del sistema.

4. Plaf6 de capes, camins,
desfés i canals

Aquesta finestra mostra 'estructura en capes de la imatge activa i
permet manipular-la. (Vegeu l'apartat 7, “Treballar amb capes”).

5. Plafo de pinzells, patrons,
degradats, paletes i tipus
de lletra

Aquesta finestra posa a disposicié de l'usuari eines que serviran
per aplicar diversos efectes a les imatges.
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3. La capsa d’eines

La capsa d’eines és el plafé principal de GIMP. En aquest plafé trobem un menu que conté
tres opcions: Fitxer, Extensions i Ajuda. Per sota d’aquest menu trobem les icones d’eines
que permeten dur a terme diverses accions a sobre de les imatges. A sota trobem acoblat el
dialeg d’'opcions d’eina que canvia segons I'eina seleccionada.

Menl:l _E_itxer Extensions  Ajuda
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Eines de seleccié: estan dissenyades per seleccionar regions de les imatges o de les capes de tal
manera que les arees no seleccionades no es vegin afectades. Cada eina té les seves propietats
particulars, perd comparteixen una serie de caracteristiques comunes; com ara el mode que determi-
na la manera com la seleccié que es crea es combina amb qualsevol seleccié preexistent.

“ Canvia la seleccié actual.

- Afegeix a la seleccié actual.

Sostreu de la seleccié actual.

Creua amb la seleccio.

Selecci6 rectangular: esta dissenyada per seleccionar regions rectangulars d’una imatge. Es
la més basica de les eines de selecci6 i la seva utilitzacié és molt comuna.

Selecci6 eliptica: semblant a I'anterior, permet fer seleccions eliptiques.

=% Seleccio lliure: permet crear una selecci6 dibuixant-la a ma amb el punter, mentre mantenim
premut el botd esquerre del ratoli. Quan deixem anar el bot6 del ratoli, la seleccio es tanca
connectant el punt inicial del dibuix amb una linia recta.
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Seleccid de regié contigua: selecciona arees contiglies de color similar. Comenca seleccio-
nant el lloc on es fa clic i s’expandeix tot seleccionant el pixels contingus els colors dels quals
siguin similars al pixel inicial. Podrem controlar el rang de similitud arrossegant el ratoli cap
avall o cap a la dreta, com més lluny 'emportem, més gran sera I'area seleccionada. L'opcio
“llindar” determinara el rang de colors que sera seleccionat quan fem clic: com més gran,
més gran I'area resultant.

" ol

Selecci6 per color: selecciona arees de la imatge de color similar. Té una gran semblanga
amb I'eina de selecci6é de regi6é contigua. La principal diferéncia és que I'eina de seleccié de
regié contigua fa seleccioé dels pixels d’igual color que estan contigus al pixels clicats, mentre
gue aquesta ho fa sense importar la ubicacié dels pixels similars.

Tisores intel-ligents: és Util quan es vol seleccionar una regié que esta ben delimitada per
canvis de color. Si fem clic sobre la vora de la regié que intentem seleccionar, es determinen
un conjunt de “nodes de control”. L'eina produeix una corba contigua que passa pels nodes
de control. Cada cop que fem clic amb el bot6 esquerre del ratoli, es crea un punt de control,
que es connecta amb el punt de control anterior. Podem ajustar la corba arrosegant els punts
de control. Un cop hem acabat de seleccionar, fem clic dins de la corba per convertir-la en
una seleccio.

Eines de text

A

Text: per afegir un text a les imatges s'haura de seleccionar aquesta eina. Situat el punter en
la zona de la imatge on es vol introduir el text, farem clic; s'obrira una finestra d'edicié on
caldra ajustar les propietats del text i, a continuacio, escriure el text que es vulgui afegir a la
imatge. (Vegeu l'apartat 6, “Treballar amb text”).

Eines per pintar: permeten dibuixar qualsevol forma. Si es vol dibuixar linies rectes, aleshores cal fer
un clic a un punt inicial, prémer la tecla de majlscules i arrossegar fins al punt final del segment.

Llapis: permet dibuixar de la forma normal. Es pot utilitzar qualsevol pinzell o un degradat
per pintar. També esvair la pintura com si fos una aquarel-la, o fer-lo mig transparent, mig
opac.

Pinzell: és com un llapis, de fet té les mateixes opcions, perd amb la diferéncia que les
vores sOn més perfectes, eliminant I'efecte pixelat.

Goma d'esborrar: es comporta com un llapis que en comptes de pintar esborra.

Vaporitzador: es pot fer servir per simular un rotulador o per fer grafitis.

Tinta: simula una ploma amb tinta, on les gotes de tinta es van fent més grosses a mesura
que es pinta.

Clona: Serveix per pintar amb patrons com si s'estampessin segells. Cal seleccionar un
pinzell que defineix la forma del segell, i un patrdé que seria on se suca la tinta.

Si es vol, en comptes d'un patré també es pot seleccionar una altra imatge com a origen
(clic amb la tecla control per seleccionar la zona de mostreig i, després, clic en la zona on
es vol aplicar).

Cubell: omple amb un color o un patro.

m

Degradats: omple amb un degradat de color.
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Eines per retocar les parts pintades

O Difumina/ressalta: difumina o ressalta les vores utilitzant un pinzell, com si s’humitegés
amb gotes d’aigua.

:;_J Taca amb el dit: permet simular I'efecte de passar el dit damunt d'una pintura, barrejant el
primer pla i el fons.

r Ferro roent: aclareix o enfosqueix selectivament utilitzant un pinzell.

Eines de modificacié

¥ Capturador de colors: Tria els colors d’una imatge i canvia el color principal.

Ampliacié: ens apropa a I'area seleccionada.

%
g Compas: mesura distancies i angles.
l%l Mou: desplaca la zona seleccionada.
.

Alinea: alinea o organitza capes i altres elements.

/ Escapca: si es vol retallar part de la imatge, ens caldra aquesta eina; igual que quan es
realitza una selecci6é rectangular, només cal situar el cursor en la cantonada superior es-
querra, fer clic i, sense deixar anar, arrossegar per crear un requadre. Quan es tingui l'en-
quadrament, premem la tecla Retorn. D'aquesta manera, la part de la imatge fora del re-
quadre sera eliminada.

if\ Gira: permet girar la imatge o les zones seleccionades
[
)

El‘g] Escala: pemet fer la imatge o les zones seleccionades més grans o més petites.

E Inclina: inclina la imatge o les zones seleccionades

@é Perspectiva: deforma la imatge o les zones seleccionades

Capgira: permet capgirar la imatge o les zones seleccionades, horitzontalment o vertical.

Els quatre botons en la part final del dialeg acoblat d’opcions d’eina ens permeten:

. & ]

Desar els parametres de Restaurar els valors | | Suprimir les Recuperar les opcions
configuracié d’una eina des d’'una de les i | opcions desades per defecte de I'eina
per no haver de canviar- opcions desades i

los cada vegada que els

utilitzem
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4. La finestra d’'imatge

En GIMP cadascuna de les imatges que s’obren es representen en la seva propia finestra.

Barra de titol

# imatge1.jpg-3.0 (RGB, 1 capa) B49x565

Imatge Capes Colors Eines Didlegs Filtres

Menu de la
imatge

Bot6 del menu

Regla —P

Coordenades del punter

Menu d’unitats

0 4] "
/BB, 69 |px ¥ H T% 7“Cliqueu i arrossegueu per a crear una nova seleccié

Botd d’ampliacio

Area d'estat

Barra de titol

En la part superior de la finestra de la imatge trobem una barra amb
informacié sobre la imatge: el seu nom, la seva mida...

Menu de laimatge

Aquest menu déna accés a quasi totes les operacions que poden
aplicar-se a una imatge. Es pot obtenir el mateix menu fent doble
clic a sobre de la imatge.

Bot6 del mend

Fent clic en aquest botd, accedirem al menu d’imatge en forma de
columna.

Regla

Indica les coordenades dins de la imatge. Per defecte, la mesura
que s’utilitza sén els pixels. Un dels usos més habituals d’aquesta
regla és el del crear guies. Si fem clic a sobre de la regla i arrosse-
guem el ratoli cap a dins de la imatge crearem una linia que ens
servira de guia (per eliminar-les, arrosseguem les linies creades
fora de la imatge).

Coordenades del punter

Indica en quina posicio es troba el punter quan esta a dins de la
imatge. Les unitats emprades sén les mateixes que les de les re-
gles.
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Menu d’unitats

Disponible des de la versié 2.2 de GIMP, aquest boté permet can-
viar les unitats emprades per a les regles. Podem utilitzar centime-
tres, polsades...

Boto6 d’ampliacio

Disponible des de la versid 2.2 de GIMP, permet ampliar o reduir la
imatge al percentatge indicat.

Area d’estat

Dona informacié sobre I'area de la imatge actualment activa, o in-
formacié sobre 'operacié que s’estigui duent a terme.
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5. Crear / Obrir / Desar arxius d’'imatge

Crear un arxiu nou

En la capsa d’eines, obrim el menu Fitxer i escollim 'opcié Nou. Apareix el quadre de dialeg
seguent:

**® Crea una nova imatge

Plantilla: v

Mida de la imatge
Amplada: | 468 5
Alcada: |60 < | pixels v

468 x 60 pixels
72 ppi, Color RGB.

-/ Opcions avancades
Resolucid X:  |72,000 |3 g
Resolucié ¥: 72,000 |3 pixelsfin

Espai de color: | Color RGB v

Omple amb: Color del fons v

Comentari: Created with GIMP

[ Ajuda ][ Recupera ][ D'acord ][ Cancel'la ]

En el menud desplegable Plantilla podrem escollir les mides predeterminades per a la imatge
nova que crearem per pixels (640x480, 800x600...), per mides de documents especifics amb
qualitat d'impressié (A3, A4...) o per finalitat del document (CD cover, Floppy label...).

A la secci6 Mida de la imatge podrem establir en pixels la mida de la imatge a crear. Dues
icones ens permeten escollir la relacié horitzontal o vertical de la mesura de la imatge,
també trobem informacio sobre la resolucid i tipus de color:

= 468 x 60 pixels
= = 72 ppi, Color RGB

Podem utilitzar diverses unitats de mesura; les més comunes sén el centimetres si el que
volem és treballar amb una imatge que després haura de ser impresa, o0 en pixels per treba-
llar amb una imatge que volem que sigui visualitzada en pantalla.

Un pixel (de 'anglés picture element, és a dir, element d'imatge) és la unitat més petita en
gué es descompon un imatge digital. Les imatges es formen com una matriu rectangular de
pixels, on cada pixel és un punt diminut de la imatge total. El pixel no té una mida concreta,
sind que depén de la resoluci6 de tingui la pantalla (independentment de la seva mida real).
Aixi si la pantalla amb que treballem té una resolucié de 800 x 600 es mostraran 800 pixels
d’amplada i 600 d’algada. Si canviem la configuracié de la pantalla a 1024 x 768 pixels la
mida de la imatge en centimetres sera la mateixa, pero en pantalla es mostraran més pixels
en un mateix espai. Aquest és el motiu pel qual la mateixa imatge sembla més gran en una
resolucié de pantalla més baixa.
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Si fem clic en el bot6 + al costat de la secci6 Opcions avangades, accedirem a un dialeg
per establir algunes de les condicions que volem per a la imatge que estem creant.

[= Opcions avancades

Resolucid %: 72,000 %
-~ g
v

Espai de color: | Color RGB v

Resolucié ¥: | 72,000 pixelsfin =~

Omple amb: Color del fons v

Comentari: Created with GIMP

Resolucid La resolucid de la imatge és independent de la resolucié de pantalla. En les imatges digi-
tals el terme resoluci6 fa referéncia a la capacitat de detall d’'una imatge. La qualitat d’'una
imatge digital esta directament relacionada amb la seva resolucié: com més gran sigui la
quantitat de pixels per polzada1 (ppp 0 ppi) més gran sera la seva qualitat i, paral-lelament,
més gran I'espai de memoria que necessitarem per emmagatzemar-la, ja que presentara
més bits d’informacio; aixd implica una més gran definicid i gradacions de color més subtils.

Per defecte, el GIMP assigna al nou document una resolucié de 72 ppi, que és la resolucié
estandard per a les imatges que s’han de veure a Internet o enviar per correu electronic. Si
el que volem és imprimir la imatge, llavors caldra seleccionar una resolucié d’entre 240 i 300
ppi.

Espai de color Podem triar dos tipus de color RGB o Escala de grisos. Si treballem amb una imatge que
volem que sigui vista en pantalla el més adient és el tipus RGB (vermell, verd i blau) que és
el sistema que utilitzen els monitors.

Omple amb Per ultim caldra definir el color de fons del document on treballarem. EI més recomanable és
seleccionar un fons transparent.

Comentari Podem aplicar un comentari a la imatge.

Obrir un arxiu existent

Per obrir un arxiu existent, hem de seleccionar I'opcié Fitxer / Obre. S’obrira un quadre de
didleg que ens permetra localitzar la imatge amb qué volem treballar.

“ Obre una imatge ®

() [ o ) et s oo [ Cami de la imatge

Unitats el
d’emmagatzematge del e e io
nostr.e equip i cgrpetgs s P aneions Llistat d'imatges
EZ??ffJZﬂes ainieres - T B contingudes a |

15 e carpeta seleccionada
Afegeix (o suprimeix) la__,, S el 2 .
carpeta a les adreces o o i s ane e’

d’interes [ emm o[ ]

Obre la imatge

! 1 polzada equival a 2,54 centimetres
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Desar un arxiu

Per desar un arxiu podem utilitzar dues opcions del menu: Fitxer / Desa que ens permetra
gravar l'arxiu amb el mateix nom, format i propietats amb el qual I'hem obert, i Fitxer / Ano-
mena i desa que ens donara la possibilitat de triar diversos formats tres dels quals descrivim
a continuacio

Nom de I'arxiu d’imatge

# imatge1.jpg-8.0 (RGB, 1 capa) B49x565 I Desa la imatge

[Z5GH Edts Selecciona Visuslitza Imatge Capes Colors Eines Didlegs Filtres
x Morn: [Lirg |
Nou... ControhtN Ll
[ obre... ControH+O & ]
™ Obre com a capes.. Control+Alt+0
@ Obre una ubicacis... = Nayega per unes alires carpstes
Fit t: »
Pragpis .
& pesa Conkrols3 Uacs Hom ~  Madficat
E nomenai desa™ @ Utlitzats recentmen| | (= eines ahir ales 13:35
Desa'n una copia...
Desa com a plantilla... 2 Teeriber-5 A L EiEiEs
[ Torna allestat anterior ) Escriptori o) Loxef divendres
- B “ ACER (C:) A 2jpg divendres
& Imprimeix...
< ACERDATA (D:{) | | & ginipng afir a les 12:08
| % 1anca Control+W. 2 A imatged jpg 2a/10/2007
3 Tancatotes les finestres Maj+Control+W - .
2 Mis imégenes
€ sut Control+Q
; 3 sines
| @ v
LT ) g 4 y 2 ’ ‘
2 kx Tates les imatges E
[ px v 67% v 1an;(4,63 MB)
=] Seleccioney el tipus de fitxer (Imakge JPEG)

Tipus de fitxer Extensions
S A — Fo0

Imatge GIF o

Imatge IRIS de Silicon Graphics sgi,rab,bw,icon

Imatge JPEG ipa,ipeq jpe

Imatge PEM pbm
Imatge PCX de Z50ft pex,pec

.z . . Imatge PGM pam
Seleccid del tipus de fitxer B, oo
Imatge PHM prm ]

XCF

Es el format més adient per desar imatges inacabades o en procés. Son arxius de treball
propis de GIMP i tenen I'avantatge que, en desar la feina i tancar I'aplicacié, es mantenen
totes les caracteristiques, capes, transparéncies, objectes,... exactament igual com les te-
niem abans de tancar el programa. Son els arxius ideals per treballar, perd, com no es po-
den comprimir, sbn molt pesats i per tant no sén adequats per circular per Internet, ni per
imprimir.

JPG (Joint Photographic Experts Group)

Aquest format va ser dissenyat pel Joint Photographic Experts Group (Grup d’Experts Fo-
tografics Units), de les sigles en anglés del grup deriva el nom d’aquest format obert i de
drets lliures. El format JPG o JPEG sorgi com a resposta a les limitacions d’altres formats,
com ara el GIF, pel que fa a la qualitat i volum dels arxius d’'imatge. JPEG és un format de
compressié amb pérdua, la qual cosa significa que, en desar una imatge en aquest format,
una part de la informacié que conté la imatge es redueix; aixo implica una pérdua de quali-
tat, practicament imperceptible a I'ull huma. Aquest format permet que es redueixi el volum
de I'arxiu. En el format JPEG es pot escollir el grau de compressio que es vol assignar a
I'arxiu, aixi podrem decidir si volem una imatge de més qualitat, pero amb més volum, o a la
inversa.

10
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 Desa com a JPEG E

Qualitat: b 83 |-
Micta gl Fitxer: 120, 3 k8
Mostra la previsualitzacid en una finestra d'imatge

+/ Dpcions avancades

[Carrega wvalors per deFecte] |?De§a valors per defecte?‘

l Ajuda ] [ Desa l[ Cancel'la ]

En escollir aguest format, GIMP mostra un nou quadre de dia-
leg que ens permetra escollir la qualitat; la mida del fitxer de-
pendra de la qualitat: com més gran la qualitat, més gran la
mida del fitxer i viceversa.

TIFF (Tagges Image File Format)

Creat per la companyia Aldus, actualment és propietat d’Adobe. Es un format de compressio
d'arees que permet desar les imatges amb la maxima qualitat, a més d’especificar els
parametres propis de la impressié. Es un dels formats que més espai ocupa, pero el millor

per ser impres.

11
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6. Treballar amb text

Per escriure text, cal seleccionar la icona A de la capsa d’eines:

B .0 (RGH, 2.  400x200 |- |D(X| = Capes, Cami W*ma?aﬂ
Euer Exgensons Auds b Edta Seeccona Vsutza [mstge Gepes Cobrs Enes Didegs FRies [ seettol 1 [ cecmiss]
. ! X & | i, 1100 |22 < 3 -
5 : el i
Fa LR e & | Caont
RACALKE Z / fromeme e : Mods; ol v
X3RO E Curs de GIMP; R s g
z o [
L
e
= e
S—— k
o ¥ 100%  [[curs ce i (881 1E)
= Editor de toxt del GNP (X . o, -Wwwg*ggl

K
:
[¥] Corractor de Betres menudes - v
[ Autodmensiona Setres menudes Cbrg =) LR RIL
K

1 itz of s o Btra oot

editor de textos| =

___|opcions de I'eina Text

En seleccionar 'eina de text, s’'obre una capsa per introduir el text: 'editor de textos del
GIMP.

| m Editar. @ Els botons de la part superior ens permeten:
B A |[=] % . :
olﬁe Neteja || LTR | RTL — Obre: un arxiu de text (en format txt).
Curs de GIMP — Neteja: esborra el text que hi hagi en I'editor.

— LTR/ RTL: especifica la direcci6 de I'escriptura (d’esquerra a
dreta o de dreta a esquerra).

A mida que escrivim el text, aquest es va reproduint a la finestra
[ Ajuda ] [ Tanca ] d’'imatge. Quan hem acabat d’escriure, premem el boté Tanca.

[] utilitza el tipus de lletra escollic

Abans, o mentre escrivim el text, podem donar format al text que volem escriure mitjangant
la finestra acoblada d’opcions de text.

— Tipus de lletra: permet escollir un tipus de lletra
Tipus de lletra: @ | Century Gothic | d’entre les que tenim instal-lades en el nostre or-
Mida: Bl E[ex 9 dinador.
Corrector de lletres menudes — Mida de la lletra escollida
[] Autodimensiona lletres menudes — Corrector de lletres menudes: aquesta casella
Suavitzat esta seleccionada per defecte i serveix per veure
Color: m els textos de forma precisa, sobretot amb les mi-

des de font petites.
Justifica: 3 . . .
— — Autodimensiona lletres menudes: serveix per

s | . Ny s AN

— jp{q L establir de forma automatica la distancia entre les
=100 |© lletres.

lagfjoo S — Suavitzat: serveix per evitar que les vores de les

12
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lletres siguin “dures”.

— Color: per escaollir el color del text.

— Justifica: per alinear el text a I'esquerra, a la dreta, al centre o per I'esquerra i la dreta.

— Sagnia de primera linia * ‘ ‘
—_ Canvia la distancia entre linies. |=|

— Canvia la distancia entre lletres. [a&|

Script-Fu per a textos

Podem escriure textos utilitzant els Script-Fu. Els Script-Fu sén unes sén una série d’ordres
escrites en un llenguatge anomenat Scheme que fan que el GIMP pugui crear determinats
efectes. Existeixen diversos Script-Fu, perd en aquest apartat Gnicament ens centrem en els
que treballen amb text i que es troben al menu del plafo principal Extensions / Logotips i

retols.

Cubellde pintura lern (SOTA)...

Mode: | Normal

opactat: Ol

(Control)
© Omple amb el color del primer pla
o

© Omple amb el patrd

|Area afectada (Maj)
© omple tota la seleccié
© Omple amb cok

Canal: | Composicid

[} ] C

- Funcio: Basic |

Text: brola]

Mida de |2 llstra (pixels): | 100 >

Tipus de lietra:

[
R
(—

Century Schoolbook I

Color del text:

[ J

[ | [ zmwms | [ oowa ][ ceeme |

Tots els Script-Fu de text funcionen de forma similar: cal especificar el text sobre el qual
s’aplicara I'script, el tipus de lletra i els parametres corresponents a cadascun dels Script-Fu.

Exemples:

Basic Il Te

Curs de GIMP o

(9]
L
L
«Q
Q
©

)
o

256

xt circular

naCu,.s

>
8301\Q"

Llum d’estrella

Cues ¢ GIMP

g
®

YWio
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7. Treballar amb capes

Podem imaginar una imatge de GIMP com a fulls d’acetat apilats els uns sobre els altres. En
la terminologia de GIMP, cada transparéncia s’anomena capa. En principi no hi ha limit per
al nombre de capes gue pot tenir una imatge.

L’organitzacio de les capes d’'una imatge es mostra en el plafé de capes que podem consi-
derar com el segon plafé més impotant de GIMP, després de la capsa d’eines.

Imatge formada per 5 capes B capes.xcf-72 + |[ Actomatic
N _ ==

#% capes.xcf-69.0 (RGB, 5 capes) 500x333 Q@@

Fitxer Edita Selecciona Visualtza Imatge Capes Colors Eines Didlegs =
O 1000000 MO0 (2000 1300 M0 00 G Dpackat: 0 85,1 |
"

= 5 =
_Mnstra el didleg dels camins| @
Capes 9 =

1

Mode: | MNormal v
=

v

w!onm oo oo =1
| NGATTAT L b L Lo L e ATV Lo b b 1

Bloqueja: [] ﬁ

@ |I| Treballar amb capes

@

S fons fosc

67% v ||fons fosc (5,71 MB)

>
EE)E)E=m]) e

Propietats de les capes

Nom

Tota capa té un nom. Aquest nom s’assigna automaticament quan es
crea una capa, pero es pot canviar. Per canviar-lo, podem fer doble clic
a sobre del nom en el plafé de capes, o fer clic amb el bot6 dret del
ratoli i escollir la primera opcié del mena (Edita els atributs de la ca-

pa).

Preseén-
cia/Abséncia
canal alfa

de

Un canal alfa conté informacioé sobre com és de transparent una capa
en cada pixel. Es visualitza en la pestanya Canals. No totes les capes
han de tenir canal alfa. En molts casos, la capa inferior d’'una imatge
(sovint anomenada Fons) no té canal alfa, la qual cosa significa que és
completament opaca. Totes les capes, excepte la inferior, haurien de
tenir canal alfa ja que no s’hi podria fer operacions si no en tenen (per
exemple, moure la capa a una posicio diferent, o qualsevol operacié
gue demani transparéncia...). Podem crear el canal alfa per a una capa
gue no en té, fent clic amb el boto6 dret en el plafé de capes i seleccio-
nant Afegeix canal alfa.

Tipus de capa

El tipus de capa és determinat pel tipus d'imatge i per la preséncia o
abséncia d’'un canal alfa. Segons sigui el tipus de capa, els filtres (del
menu de Filtres) aplicables no estan sempre disponibles.
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Visibilitat
O

Es possible amagar temporalment una capa de la imatge, sense ne-
cessitat d’eliminar-la fent clic en la icona de I'ull. Moltes operacions de
la imatge tracten les capes amagades com si no existissin. Si fem Ma-
jusc+clic pressionant la icona de I'ull, s’amaguen totes les capes excep-
te la que estigui seleccionada.

Enllac
W

Si fem clic entre la icona de I'ull i la miniatura de la capa, apareix una
icona amb una cadena que permet agrupar capes per manipular-les
com a un conjunt (per exemple, amb I'eina de moure 0 amb una de les
eines de transformacio).

Mida

En el GIMP les vores d’'una capa no han de coincidir necessariament
amb les de la imatge que la conté. Per exemple, quan creem un text se
situa una capa nova de la mida adient per a contenir-lo; o quan creem
una capa nova copiant i enganxant, es fa de la mida justa per contenir
alld que s’enganxa. En la finestra de la imatge, les vores de la capa
activa es mostren com una linia de guions.

Opacitat

L’opacitat d’'una capa determina la manera com deixa passar els colors
de les capes que es troben per sota de la pila. El rang d’opacitat va del
0 al 100; 0 es completament transparent i 100 completament opac.

Creaci6 de capes noves

Hi ha diverses formes de crear noves capes en una imatge:

1. Escollint Capes / Nova capa del menu de la imatge. Aquesta acci6 fa apareixer un qua-
dre de dialeg que permet establir les propietats basiques de la nova capa.

*® Nova capa @
= Creauna capa hova l:l
Sense titol-1
Nom de la capa: <4

Amplada: 420 e

Nom de la capa

Algada: 300 px v

Fons de la capa
O Color del T Amplada i algcada
O Color del fons
O Blanc \
@ Transparent \

Ajuda ][ D'acord ][ Cancel'la ]

Fons de la capa

2. Escollint Capes / Duplica la capa del menu de la imatge. Aquesta accid crea una nova
capa que és la copia exacta de la capa actualment activa. La capa nova se situa per so-
bre de la capa activa.

3. Quan es talla o es copia algun objecte i després s’enganxa, el resultat és una seleccio
“flotant” que és una mena de capa temporal. Abans de poder fer res amb aquesta capa
flotant cal fixar-la a una capa existent o bé convertir-la en una capa nova. Si fem
aixo ultim, la nova capa tindra la mida justa per contenir 'objecte enganxat.

15



GIMP

Esborrar capes
Per esborrar capes podem escollir 'opcié Capes / Suprimeix capa del menu d’'imatge, o bé

fer clic amb el bot6 dret del ratoli a sobre de la capa del plafé de capes i escollir 'opcié Su-
primeix capa.

Superposicié de capes

Les capes superiors tapen les inferiors sempre que la superior no tingui cap zona trans-
parent. Les zones transparents permeten veure el contingut de les capes inferiors.

Per ordenar les capes podem utilitzar 'opcié Capes / Pila del menu d’imatge.

Moltes de les operacions amb capes descrites en els apartats anteriors son accessibles mit-
jancant els botons de la part inferior del plafé de capes:

' Crea un duplicat d¢ la N\
capa activa. Suprimeix la capa
activa

Crea una nova capa i

I'afegeix a la imatge. ) ) .
Apuja/Abaixa la capa Fixa la capa flotant
activa una posicio en la

pila de capes.
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8. Treballar amb el color

La paleta de color

Des de la capsa d’eines podem accedir a les diverses paletes des d’on escollirem un color
solid amb el qual pintar.

La paleta GIMP té I'aspecte seguent:

» Seleccio del color o .
Saturacié del color Elecci6 directa coneixent
la quantitat de cada color,

aturacié, brillantor...

% Canvia el color de primer pla

Accés a altres tipus de paleta —]

2 ‘
23
A & X3 %5

RS
o |

Seleccio de
color escrivint el

i T codi hexadeci-
o o0 ) ) ] mal 0 notaci6

o a—— B mjm )| HTML

Comparacié entre els
colors actualianterior/ [eeapers ] [_gacors J[ oot ]

Colors utilitzats recentment

RGB
Els valors RGB varien des de 0 (gens de color) fins 255 (tot el color)

HSV
Els valors d’'HSV corresponen a:

H = To. Defineix el color real i es mesura com a una posicié en la roda de colors estandard, expressant-se en
graus entre 0° i 360°.

S = Saturacio. Es la forga o puresa del color, la quantitat de gris que s’afegeix al to del color i es mesura com el
percentatge compres entre 0 % (color gris) i 100 % (saturacié completa del color).

V = Brillantor. Es la lluminositat o foscor relativa al color escollit i es mesura com un percentatge comprés entre
0 % (negre) i 100 % (blanc).

La paleta d’impressio té un aspecte semblant a I'anterior:

® Canvia el color de primer pla @

4> 4 4> >
m QP T

VRE ‘,;‘,‘
e
et (cap) L

Notacié HTML: |a9a2a2 ]
o (o 0 0 ) ) ) )
sovc: [ () () ) ]|
[ Recupera H D'acord H Cancel'la l
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L’Unic canvi el trobem a I'esquerra on apareixen uns botons lliscants que ens permeten can-
viar la quantitat de color C (cian), M (magenta), Y (groc) i K (quantitat de negre). Tots amb
un percentatge de 0 a 100.

La paleta triangle presenta els tons de color dins d’una circumferéncia i la brillantor i la sa-
turacio dins d’un triangle:

i | H . 0 |*
a1
v I [es |&
RN 169 |2
¢ EE— 7 ez ]¢
5 T 162 |§

Notacié HTML: | 39252

U — I ] 1 [
s () () () o) )

[ Recupera ][ D'acord ][ Cancel'la ]

La paleta aquarel-la permet escollir en una barreja de colors diluits (aquarel-la) el color de-
sitjat.

® Canvia el color de primer pla @

SO - —
s T

v I 7 66 |&

R 7 l165 [

- Ko
O ¢ I |162 .C
5 T k162 |

Notacié HTML: | a9a2s2

T - OO0
. ()

[ Recupera ][ D'acord ][ Cancel'la ]

Aguests métodes ens permeten seleccionar un determinat color com a color de primer pla o
de fons.

18



GIMP

Els modes de color

Modes de color és la manera com denominem un sistema que serveix per descriure els co-
lors. GIMP pot treballar amb els modes RGB (vermell, verd i blau), escala de grisos (256
nivells de grisos) i indexat (podem especificar els colors amb els quals treballarem amb un
maxim de 256 colors). Com un pixel només pot tenir un color, quan diem que una imatge és
de 256 colors volem indicar que un pixel pot tenir un d’aquests 256 colors. Per tal que una
imatge tingui més de 256 colors cal treballar en mode RGB. En aquest mode un pixel pot ser
la combinacié d’un dels 256 nivells de vermell, 256 nivells de blau i 256 nivells de verd (256
X 256 x 256 = 16.777.216 colors).

Per canviar el mode d’'una imatge podem accedir al menu Imatge/Mode de la finestra
d’'imatge

% imatge1.jpg-1.0 (RGB, 1 capa) B49x565

ControHD I o i I i il

0« re
»

Escala de grisos
B, pida de laimatge... Indexat..

Ajusta a la mida de les capes
%] Mida dimpressid.

B Escalalaimatge...

& c

Escapga la imatge, automatic
Escapgat Zealous

=
H
o]

Fusiona les capes visibles... ~ Control+M
Aplana la imatge
Alinea les capes visiples.

cony
e e b

Guies. »
[ Configura la graella...
© Propietats de laimatge Alt+Retorn

cov o o
ikt e B et

coo
w1

b il

Eines de color

Les eines de color serveixen per modificar els colors d’'una imatge. S’hi accedeix mitjangant
el menu Eines / Eines de color.

— Balang de color
e — To-saturaci6

a1 Eines de seleccid > 6 7 30
Eines de pintura ’ — Brillantor-contrast
Eines de transformacid » , .
(%] Balang de color... — Nomeés blanc i negre
& camins B | [F] To-saturaci6 avangat... — Nivells de color
g
£ Capturador de color o} . I
7 g To-Saturacié basic... _ Corbes de COlOf
& Lupa z

l} Brillantor-contrast...

| A Compas Maj+H F — Redueix el nombre de colors

Momés blanc i negre...
A Text T Nivells de color...
Caixa d'eines Control+B Corbes de color...
%, Colors per defecte Z Redueix el nombre de colors...

%, Intercanvia els colors
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Balanc de color

Ajusta la distribuci6 de colors.

® Balang de color 3]
=] Ajusta el balang de color =
Bl
Selecciona el rang a modficar
© Ombres
® Tons mitjans
O Ressaltats
Ajusta i d
Cian u vermell 0
Magenta 0 ved o |3
Groc {0 Bau [0 3
Conservala fuminositat
Previsusltza
[ ] [Treapers [ pood | [ concetta |

To-saturaci6

Ajusta els nivells del to, la saturacid i la lluminositat d’'un rang de color en la
capa activa o la seleccid.

Saturacié avangat

“¥| Ajusta el to, la lluminositat i la saturacio
o s 55|
Seleccioneu el color primari que voleu ajustar
Oer
Or Om
Og¢ Os
Oc¢
Sobreposa: _} b 8
Ajusteu el color seleccionat
To: ; o 2
Luminositat: 3 o [
Saturacié: 0 0 B
Iniiaitza el color
Previsuslitza
[ anda [ recwera | [ pacord [ concelta |

Podem escollir entre sis colors a modificar. Estan disposats segons el cercle
de color. Si esta seleccionat el bot6 Mestre, tots els colors es veuran afectats
pels canvis en el to, la lluminositat i la saturacio.

Brillantor-contrast

Ajusta els nivells de brillantor i contrast de la capa activa o seleccio.

*%® Brillantor-contrast

(4 & Ajusta la brillantor i el contrast
* Fons-2 (imatge1.jpg) o)

Brilantor: |

Ll
)

Contrast:

Previsualitza

[ auge ][ reapers |[ pacod | [ concetla |

Els botons lliscants seleccionen un valor negatiu (més fosc) o positiu (mes
clar) per ajustar la brillantor i el contrast.

Només blanc i negre

Transforma la capa activa o la seleccié en una imatge en blanc i negre. Els
pixels blancs representen els pixels de la imatge el valors dels quals estan
en el rang del llindar i els negres els valors que esestanta fora del rang.

=

[ Aplica el llindar
=1 Fons-2 (imatge1.ipa)

| =

=

E

— S
[z ]8 255 |

Previsualitza

[ e [ mecwpera | [ pocord | [ concella |

L’eina proporciona un grafic, un histograma, del valor de la intensitat de la
capa activa o seleccio. Es pot seleccionar el rang del llindar, bé emprant les
casellas o prement i arrosegant sobre el grafic.
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Nivells de color

Ajusta els colors definint uns nivells d’entrada i de sortida per a cada canal.

* Nivells de color 3]
4] Ajusta s colors defnint uns rivets d'entrada | de sortida per a cada canal JE=
==ty

Cona: | vlor v [mass dana )| =

Nivells d'entrada

o )4 25

o ) o= (o= (2] (2] 2]

awda | [eapers | [ gsews Concels

L’area principal (nivells d’entrada) és la representacié grafica d’'una imatge,
contenint tons foscos, mitjans i clars (histograma). Van del nivell 0 (negre) al
255 (blanc). El nombre de pixels per a un nivell estan ordenats sobre I'eix. La
superficie corva representa tots els pixels de la imatge per al canal seleccio-
nat. Una imatge amb un bon balanc¢ és aquella que té tons distribuits per tot
el rang. Una imatge on, per exemple, predomina el blau, produira un histo-
grama mogut cap a I'esquerra en els canals verd i vermell, és a dir, falta de
verd i vermell en els tons clars.

Corbes de color

Ajusta els colors definint una corba de saturacio per a cada canal.

Tius de cortia

[Cosooms ) o} [mis |

Redueix el nombre
de colors

L’eina valora els colors dels pixels d’'una seleccioé o capa activa i redueix el
nombre de colors mantenint la semblanca amb les caracteristiques de la
imatge original.

% Redueix el nombre de colors

Redueix el nombre de colors
Fons-30 (imatge1.jpg) g
Nivells de reduccio: B ila3  [§

Previsualitza

[ Ajuda H Recupera H D'acord H Cancel'la l

El boté lliscant i la casella amb fletxes permeten seleccionar el nombre de
nivells (de 2 a 256), en cada canal RGB, que s'utilitzaran per descriure la
capa activa. El nombre de colors és la combinacié d’aquests nivells. Un nivell
3 donara 2° = 8 colors.
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9. Alguns retocs d’'imatge

Com canviar la mida i la resolucié d’'una imatge

Sovint, quan descarreguem una imatge a l'ordinador, aquesta té unes mides i una resolucio
massa grans per alld que volem aconseguir. Per canviar aquests parametres, seleccionem a
la barra de menus Imatge/Escala la imatge. S’obrira un quadre de dialeg que ens permetra
canviar aquests parametres. L’apartat Mida de la imatge indica 'amplada i l'algada de la
imatge, per defecte en pixels. L’apartat Resolucio fa referéncia a la capacitat de detall d’'una
imatge. L’haurem de variar en funcié de si volem que sigui visualitzada per pantalla o per ser
impresa. En el primer cas, amb una resolucié de 72 ppi és suficient; en el segon cas, la reso-
lucié hauria d’estar entre 240 i 300 ppi.

Com enquadrar i retallar una imatge

Si volem millorar una fotografia enquadrant-la, i la millor manera d’aconseguir-ho és retallar-
la. Cal indicar que si retallem una imatge en perdrem una part i, en consequéncia, no po-
drem ampliar-la a la mateixa mida que l'original sense perdre qualitat.

/' /
Seleccionem I'eina de retallar Vg ; a continuacio desplacem el punter del ratoli fins a la
imatge i, prement el botd esquerre del ratoli, enquadrem la part de la imatge que volem con-

servar. Per completar el procés, premem la tecla de Retorn.

7% *imatge?.jpg-19.0 (RGB, 1 capa) 393x443
i gits Sekconns Yauskss fatge Copes Cobrs res Dikgs Fhres
5, 1200001 9 I VIO i, Je, VN .

P v 7% ) [Fors (4,50 1) P ¥ 67% ¥ [chqueu o premeula tecs de rstorn per a escapgar pr ¥ 7% | [Fors (3,30 1)

Imatge original Zona ge volem retallar Imatge retallada

Eliminar imperfeccions

&

Per fer-ho seleccionem una zona de la imatge que tingui unes caracteristiques d'’il-luminacio,
textura i ombrejat al més semblant possible a I'area que volem corregir. Situem el punter en
aguesta area (anomenada area de mostreig) i premem la tecla CTRL mentre fem clic amb el
botd esquerre del ratoli. Quan I'area de mostreig ja esta seleccionada, només resta situar el
punter sobre la zona que conté la imperfeccio i, fent clic amb el boté esquerre del ratoli, re-
passem la imperfeccio6 per eliminar-la.

Sovint s’utilitza I'eina per clonar per eliminar les possibles imperfeccions d’una imatge.

Icona que apareix quan seleccionen I'area de mostreig
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10. Filtres

Els filtres sén efectes que s’apliquen als pixels d’'una imatge digital per millorar-la, ressaltar
certa informaci6 o aconseguir un efecte especial.

Hi ha una quantitat de filtres considerables que poden ser aplicats sobre les imatges amb
algunes restriccions.

— No poden aplicar-se sobre zones transparents.
— No poden aplicar-se a més d’una capa simultaniament.
— Molts d’ells només funcionesn a sobre d’imatges en RGB.

A continuaci6 trobareu alguns filtres aplicats a aquesta imatge:

Difuminacié de moviment Foto de diari Esculpeix
s g::o,’:'Q::tA{".‘-«i:5.¢,'t"‘.d::
PEPEATEE ST A TIPS LS4 3T SR

o
e &

-

' 4 \§

Il-lusi6 optica Girai contrau Pel-licula

1
fiannnl
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