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El continu realitat-virtualitat 
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Realitat Virtual 

 Tecnologia que afavoreix 
Immersió 

 Temps real 3D 

 Esteroscòpia 

 Dispositius hàptics 

 Interacció 3D 

 So 3D 

 Rastreig 3D 

 

 

 

http://youtu.be/UT5xtpHRdlE?t=1m52s
http://youtu.be/UT5xtpHRdlE?t=1m52s


Mons Virtuals 



Realitat Augmentada 

Prototips 

Publicitat 

https://www.youtube.com/watch?v=Go9rf9GmYpM#t=51%00


Dispositius HMD 



Turisme 

Castellers 360º 

https://vimeo.com/83215504
https://vimeo.com/83215504
https://vimeo.com/83215504


Periodisme immersiu 

Project Syria: An Immersive Experience of Child Refugees 



Cardboards: Cartoon Village 

https://www.youtube.com/watch?v=rj6CYmFhXuA
https://www.youtube.com/watch?v=rj6CYmFhXuA


Projecció interactiva 



Cicret Bracelet 



Entreteniment 



Mapping 



Holograma 



Escàner i reconstrucció 3D 



Impressores 3D 

http://gutenberg3d.blogspot.com.es/ 



Reproducció d’art per impressió 3D 

 

Imprimir un museu  
Museu de Episcopal de Vic 



Strati 

https://www.youtube.com/watch?v=daioWlkH7ZI


Moltes gràcies! 

@Merce_G 

@vesteveg 


